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教師指導學生專題製作與論文競賽補助 成果報告 

1、 申請補助計畫基本資料 

申請教師 賴盈勳 核定經費 10,000 

單位系所 資訊工程系 經費執行情況 

■已請購核銷完畢 

□尚未請購核銷 

□經費餘款            

計畫執行 

年度/學期 
   112 年度 1 學期 參賽期程 112 年 11 月 1 日~ 112 年 11 月 3 日 

參加競賽/學術

活動名稱 

2023 TANET & NCS 

臺灣網際網路研討會 

暨 全國計算機會議 

作品名稱 

異常用電偵測與智慧節能管理系統 

原民文化融入 RPG 虛實整合遊戲學

習於文化理解與學習知識成效之影響 

指導參賽學生

姓名 

謝欣原、連崇祐、何

承駿、徐尉延、程揚

洲、蔡筑安 

班級 資工四年級 

競賽性質 

■國際性 

□校際  

□校內(院級以上) 

參賽地點 政大公企中心 

系所主管 

簽章 
 日期  

學院院長 

簽章 
 日期  
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2、 參賽作品：(論文摘要或作品說明) 
 

異常用電偵測與智慧節能管理系統 

本研究旨在延續過去所研究的集成式學習模型成果下近一步開發一個網頁平台系統，用於檢

測使用者的異常用電行為並提供相關的節能知識和建議，期望此系統的開發將對臺東大學目

前所推行的綠色大學目標和 SDGs 概念的推動起到重要作用，同時也具有推廣節能意識和實

現可持續發展目標的潛力。 

此網頁平台將用電行為建置一系統以圖示化方式來讓使用者可以以更直觀的方式來了解到異

常用電行為的時段，適時的幫助使用者來調整自身的用電行為來達到節能減碳的效果，除此

之外，此系統預計也提供一系列有關節能的資訊和建議，網頁平臺中的節能知識和科普資訊

將幫助使用者了解節能的重要性，並提供實用的方法和建議來減少能源浪費。本研究目前專

注於模型建置後診斷結果以及用電資料視覺化和相關資料的呈現，故用電異常診斷模型的架

構，以過去使用臺灣住宅用戶中研究所建置的模型，來當作目前電力異常系統中之模型。 

本研究計畫目前不僅可以應用於臺東大學的宿舍，未來還可以擴展到其他場域，例如校園中

圖書館、辦公室或系辦...等。透過這種方法，我們期望在更廣泛的範圍推廣節能意識和綠色

生活方式，從而為實現可持續發展目標做出積極貢獻。 

 

原民文化融入 RPG虛實整合遊戲學習於文化理解與學習知識成效之影響 

      臺灣因地理與歷史文化形成多元文化特色國家，然而隨著經濟與文化差異的影響，部分原

住民族逐漸被主流文化所以影響同化，這導致原民特色文化開始有逐步消失與族群文化認同

不足的情況發生，但這樣的多元文化特色卻是建構臺灣文化歷史與多元理解不可或缺之要素。

本次專題研究將虛擬實境技術融合排灣族文化進行虛實遊戲教育實踐。把文化的保存從原先

以書本記載的方式轉向透過網路存取的數位化，透過簡單的小遊戲、文字導覽以及動畫教學

的方式來進行學習，讓參與學習者可以透過遊戲中的小關卡，了解到這些逐漸泡沫化的文化

有一定初步的理解，增強對於自己國家文化的認同感，推動和原住民相關的教育。本研究亦

運用虛擬實境技術建設相關環境，讓大家能更完整地認識其文化，進一步推廣出排灣族的文

化資產與價值，再深入其文化、慶典以及節日作為遊戲內的關卡，讓遊玩中也順便體驗文化、

慶典以及節日作為推廣，透過環境建設能從其中檢視或觀查族群相關的建築結構、圖騰，陶

器等文物，同時做到數位留存及教育資源的提供，類似原住民建築模擬器(VR 版)之概念，最

後以個人意願選擇是否用 3D 列印將其輸出。透過本次研究嘗試進行多元族群運用虛實整合教

學技術來驗證學習者對於文化理解與學習知識成效之影響。 
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3、 參加之競賽活動：(請依據參加活動次數，附上相關活動簡章或海報、議程與參加證

明等佐證資料) 
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4、 參賽準備與活動記錄 

 

※請附文字說明與 4-6 張活動照片（無照片則免附） 

 
圖說明：最佳論文獎 

 
圖說明：會議口頭報告 

 
圖說明：主持人陳姿伶的論文報告 

 
圖說明：組別:An AI-assisted Article 

Generation Method with Specific Intention – 

Take Political Article Generation for Example

報告 
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圖說明：這是我們在實作 VR 時拍的照片 

 
圖說明：這是我們設計的 NPC 

 

圖說明：這是我們的開始介面  

圖說明：這是我們設計第一關過關時的畫面 

5、 參加競賽成果 (參賽證明、得獎證明或學生心得) 

心得:在這次參加 Tanet 的學術研討會後，真的覺得大家對 AI 的熱忱超吸引人的，每個團隊所

製作的東西幾乎都很有想像力以及實用性，而且很多團隊在未來都是可以創造出很多不一樣

的東西，讓我在這一趟獲得滿滿的新知識，原本只是想說去報告自己的研究內容然後稍微看

一下其他團隊的研究內容，結果發現吸引人的研究太多了，會花很多時間在欣賞別人的研

究，真的是收穫滿滿的一趟旅行。 



 

7 

 


